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Con'struyendo la economia digital:
La importancia de la defensa del empleo en las
industrias creativas de la Union Europea.

1. OBJETIVOS DEL ESTUDIO

Estda demostrado que la produccién y la distribucion de obras de las industrias creativas, como peliculas, masica,
programas de television y software, tienen un efecto positivo en el crecimiento econémico y el fomento del
empleo. Por desgracia, en la Gltima década la pirateria digital (violacion de los derechos de autor de contenidos
digitales) ha amenazado cada vez mas los resultados econdmicos de las industrias productoras de estas obras
creativas.

En consecuencia, frenar la creciente oleada de pirateria digital deberia encabezar la lista de prioridades de los
responsables politicos, tanto en la Unién Europea como en el resto del mundo. No obstante, la adopcién de
medidas correctas en este ambito, requiere de un conocimiento preciso del peso econémico de estas industrias y
de las perdidas generadas por la pirateria digital.

En la Unidn Europea, estudios previos han tratado de definir el alcance del sector creativo y medir su aportacion
econdmica. Sin embargo, Construyendo la economia digital: La importancia de la defensa del empleo en

las industrias creativas de la UE es el primer estudio de ambito europeo que mide tanto las aportaciones
econdémicas de las industrias creativas como las pérdidas econémicas derivadas de la pirateria, principalmente
de la pirateria digital. Este estudio también difiere de trabajos previos empleando una definicién exhaustiva de
las industrias creativas en Europa, una que amplia la definicion de la UE de industrias creativas primarias para
incluir también las aportaciones de las industrias creativas secundarias. Estas industrias creativas secundarias
son tanto proveedoras como clientes de las industrias creativas primarias, y su fortaleza econémica depende
en gran medida de estas. El estudio se centra principalmente en los efectos de la pirateria digital, que hace
referencia a varios tipos de pirateria en Internet, incluidas las redes de intercambio de archivos peer-to-peer
(P2P). La pirateria digital esta creciendo rapidamente y es la responsable de la mayor parte de las pérdidas
econdmicas que sufren las industrias creativas.
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CONCLUSIONES DEL ESTUDIO

El estudio se articula en torno a tres preguntas:

1) ¢Cudl es la aportacion de las industrias creativas a la economia europea en relacion al PIB y al empleo?
2) {Cuéles son las consecuencias de la pirateria para el comercio minorista y el empleo?
3) Si las politicas actuales en la UE no cambian, ¢a cuanto ascenderan estas pérdidas en 20157

El analisis extrajo las siguientes conclusiones:

— En 2008 las industrias creativas de la Unién Europea, basandonos en la definicion exhaustiva, aportaron un 6,9%
—unos 860.000 millones de euros— al total del PIB europeo y representaron un 6,5% del total de la poblacion
activa, aproximadamente 14 millones de trabajadores.

— En 2008 las industrias creativas de la Union Europea mas afectadas por la pirateria (cine, series de television,
grabaciones musicales y software) experimentaron una disminucion de ingresos para el comercio minorista por
valor de 10.000 millones de euros y una destruccion de mas de 185.000 puestos de trabajo debido a la pirateria,
principalmente en su vertiente digital.

— Basandonos en las actuales previsiones y en el supuesto de no producirse cambios normativos importantes, las
industrias creativas de la Unién Europea podrian llegar a perder hasta 240.000 millones de euros y un total de 1,2
millones de puestos de trabajo de aqui a 2015.

METODOLOGIA

Este estudio, realizado por TERA Consultants, parte de una serie de estudios y resultados de encuestas
anteriores. Para medir las aportaciones de las industrias creativas a la economia de la UE, este estudio toma
como fuentes, datos estadisticos y trabajos elaborados o auspiciados por Estados Miembros de la UE, la
Comision Europea y la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI).

Para calcular el impacto de la pirateria en las industrias creativas mas vulnerables (grabaciones musicales, cine,
series de television y software), el estudio analiza e integra resultados de encuestas especificas para cada pais
y sector en los cinco mayores mercados de Europa (Reino Unido, Francia, Alemania, Italia y Espafia). A la hora
de recopilar los datos para este estudio, los autores se apoyaron principalmente en cifras relativas a la pirateria
digital. En el caso de aquellos mercados en los que la transicion al ocio digital estd menos avanzada, los datos
también incluyen la pirateria fisica residual. Este estudio no cuantifica las pérdidas directas que afectan a todas
las industrias creativas. Por ejemplo, las pérdidas aqui calculadas omiten las pérdidas totales derivadas de la
pirateria sufridas por canales de television y titulares de derechos deportivos en toda la UE.

Para calcular los futuros efectos de la pirateria digital en Europa, el estudio analiza las previsiones de la industria
sobre la penetracion de la banda ancha y las previsiones de Cisco Systems sobre el trafico de Internet en
Europa. Estas previsiones se combinan con los calculos realizados por TERA en relacion a los efectos actuales de
la pirateria.
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CAPITULO 1

La aportacion de las industrias creativas
a la economia europea

Las aportaciones econémicas de las industrias creativas se miden por el valor que afaden al Producto Interior
Bruto (PIB) y por el volumen de empleo que genera.

A diferencia de trabajos previos en este campo, este estudio combina una definicion mas amplia de las
“industrias creativas primarias” y afiade las “industrias creativas secundarias” para dar una vision mas completa
de las industrias creativas en Europa:

— Las industrias creativas primarias han sido identificadas en estudios previos encargados por la Comisién Europea.
Estas industrias primarias fabrican y distribuyen productos creativos (cine, television, mdsica, edicion y publicidad).
La definicion mas completa empleada en este estudio incluye sectores relevantes como el software y la distribucion
de contenidos por Internet.

- Las industrias creativas secundarias/ relacionadas, comercializan articulos y servicios creativos a los consumidores y
elaboran productos que son interdependientes y se consumen junto a dichos articulos y servicios. Estas industrias
incluyen actividades como la fabricacion y venta de equipos (televisores, aparatos de reproduccion de mdsica, etc.)
y sectores que no trabajan en exclusiva para dichas industrias, como el transporte.

Tal y como reflejan las Tablas Ay B, se calcula que las industrias creativas primarias en los 27 paises de la Uni6n
Europea generaron casi 560.000 millones de euros de valor afiadido al PIB en 2008. Esta aportacion representd
aproximadamente un 4,5% del total del PIB europeo en el mismo ano. El valor afiadido por el total de las
industrias creativas (industrias creativas primarias e industrias creativas secundarias), también reflejado en las
Tablas Ay B, fue de aproximadamente 860.000 millones de euros en 2008, es decir, alrededor de un 6,9% del PIB.

Las industrias creativas también suponen un considerable volumen de empleo en toda Europa. Tal y como
muestra la Tabla A, los puestos de trabajo de las industrias creativas primarias en los 27 paises de la

UE ascendian a unos 8,5 millones en 2008, un 3,8% del total de la poblacién activa europea. El total de
trabajadores que emplearon las industrias creativas (industrias creativas primarias mas industrias creativas
secundarias) fue aproximadamente de 14 millones, un 6,5% del total de la poblacion activa europea.
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Tabla A — Peso econdmico de las industrias creativas en la UE-27 (2008)

VALOR ANADIDO

EMPLEO

Industrias Creativa

VA 2008

% del VA

Puestos de tra-

% del empleo

. (millones de €) de la UE bajo (millones) @ enla UE
Primarias 558 000 4.5% 8.5 3.8%
§ Interdependientes 213 000 1.7% 4.2 1.9%
3
5
g L No exclusivas 90 000 0.7% 1.7 0.8%
(2]
TOTAL industrias creativas | 862 000 6.9% 14.4 6.5%

Fuente — Andlisis de TERA Consultants.

Tabla B — Peso econémico de las industrias creativas en los principales mercados europeos (2008)

VALOR ANADIDO (MILLONES €)

EMPLEO (MILLONES)

Industrias Creativas Primarias Total Primarias Total
Total EU 27 558 000 862 000 85 14.4
Reino Unido 113 000 175 000 1.6 2.7
Francia 95 000 142 000 1.0 1.6
Alemania 105 000 162 000 1.6 2.7
Iltalia 60 000 93 000 0.8 1.4
Espaiia 40 000 62 000 0.7 1.2

Fuente — Andlisis de TERA Consultants. Nota: El total incluye industrias creativas primarias y relacionadas/secundarias.
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CAPITULO 2

El ir;lpacto de la pirateria en las industrias
creativas mas afectadas en Europa

Uno de los objetivos principales del estudio consiste en evaluar las consecuencias econémicas de la pirateria en
las industrias creativas (principalmente la pirateria digital).

Este estudio se centra en las pérdidas de ingresos por comercio minorista y la destruccién de empleo en las
industrias creativas mas afectadas por la pirateria, especialmente aquellas que producen y distribuyen peliculas,
series de television, grabaciones musicales y software. El estudio también evalda las pérdidas de ingresos por
comercio minorista y la destruccion de empleo en los cinco mayores mercados de la UE (Reino Unido, Francia,
Alemania, ltalia y Espafa), que colectivamente representan aproximadamente el 75% del PIB europeo. A la hora
de recopilar los datos para este estudio, los autores se apoyaron principalmente en datos relativos a la pirateria
digital. En el caso de aquellos mercados en los que la transicion al ocio digital estd menos avanzada, los datos
también incluyen la pirateria fisica residual.

La Tabla C muestra que en 2008 se perdieron en Europa en torno a 10.000 millones de euros y mas de 185.000
puestos de trabajo en las industrias creativas, a causa de la pirateria.

Tabla C - Pérdidas derivadas de la pirateria en Europa en las industrias creativas (2008)*

Total EU 27 9900 186 400
Reino Unido 1 400 39 000
Francia 1700 31 400
Alemania 1200 34 000
Italia 1400 22 400
Espaiia 1700 13 200

Fuente — Andlisis de TERA Consultants

* Las pérdidas hacen referencia a los sectores de grabaciones musicales, cine, television y software.
Para el sector de la television, la evaluacion se limita a las series.
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El impacto econémico de la pirateria
en Europa en 2015

En los proximos anos se acelerara el crecimiento de la penetracion de la banda ancha y la digitalizacién de los
productos de las industrias creativas, mientras que la pirateria fisica representara una parte cada vez menor de

la pirateria total. Sin una accion eficaz y permanente , estas tendencias facilitaran la continua expansion de la
pirateria digital en Europa. Este estudio presenta dos hipotesis de célculo para preveer las pérdidas provocadas por
la piraterfa hasta 2015, ambas basadas en las previsiones de trafico de Internet de Cisco Systems y suponiendo
que no se tome ninguna medida para hacer frente al problema de la piraterfa.

La primera hipotesis presupone que la pirateria digital crecera a la par que el trafico de intercambio de archivos, lo
que se traduce en un calculo conservador de las pérdidas. De 2008 a 2015, se espera que el trafico de intercambio
de archivos en Europa crezca a un ritmo anual del 18%. En consecuencia, si las pérdidas derivadas de la pirateria
digital crecieran a este ritmo, las pérdidas de ingresos por grabaciones musicales, cine, series de television y
software serian de unos 32.000 millones en 2015 (Tabla D). Si no se producen cambios importantes en las politicas
gubernamentales y teniendo en cuenta el aumento interanual de la pirateria, los empleos destruidos en un afio

no se volverian a crear, lo cual daria como resultado un incremento de pérdidas de puestos de trabajo en el
sector. Esto significa que la destruccion de empleo en la UE alcanzara los 610.000 puestos de trabajo en 2015, una
diferencia considerable con respecto a los poco méas de 185.000 en 2008.

Tabla D - Pérdidas derivadas de la pirateria en Europa de 2008 a 2015: Hipétesis basada en la tendencia del intercambio de archivos

Pérdidas por comercio 10 000 12 000 15 000 19 000 22 000 26 000 30 000 32 000
minorista (millones de €) > 4

Pérdidas acumuladas de

puestos de trabajo 186 600 227 500 276 900 351 500 422 400 491 800 555 700 611 300

Fuente — andlisis de TERA Consultants

La hipotesis 2 parte de la base de que el crecimiento de la pirateria digital seguira las tendencias mundiales de
trafico IP en el segmento de consumidores en Europa (p. ej. comunicacién a través de IP). Esta hipotesis incluye
el streaming y el intercambio de archivos, lo que ayuda a fijar un tope para el impacto de la pirateria digital.

De 2008 a 2015, se espera que el trafico IP en el segmento de consumidores crezca a un ritmo del 24%. Si la
pirateria digital en Europa reflejara esta tasa de crecimiento, el resultado serian pérdidas en las industrias de las
grabaciones musicales, el cine, la television y el software de 56.000 millones en 2015, frente a aproximadamente
10.000 millones en 2008. Si no se producen cambios importantes en las politicas gubernamentales y teniendo
en cuenta el aumento interanual de la pirateria, los empleos destruidos en un afio no se volverian a crear, lo
cual daria como resultado un incremento de pérdidas de puestos de trabajo en el sector. Esto significa que la
destruccién de empleo en la UE alcanzara los 1,2 millones de puestos de trabajo en 2015, frente a poco mas de
185.000 en 2008 (Tabla E).

Tabla E — Pérdidas derivadas de la pirateria en Europa de 2008 a 2015: Hipoétesis basada en la
tendencia del trafico IP en el segmento de consumidores

Pérdidas por comercio

minorista (millones de €) 10 000 13 000 17 000 24 000 32 000 40 000 48 000 56 000
Pérdidas acumuladas de 86 600 253 800 000 0 200 6 00 834 800 027 000 216 800
puestos de trabajo 1 53 345 49 551 34 1027 121

Fuente — andlisis de TERA Consultants



TERA CONSULTANTS

El estudio “Construyendo la economia digital : La importancia de la defensa del empleo en las industrias
creativas de la Unién Europea” fue realizado por TERA Consultants. TERA Consultants es una consultoria
independiente que proporciona servicios en el ambito de las TIC y combinan la experiencia de economistas y

de ingenieros. Patrice Geoffron, Profesor de Economia en la Universidad Paris-Dauphine, ha dirigido el estudio.
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La Camara de Comercio Internacional / BASCAP

Reconociendo que la proteccion de los derechos de propiedad intelectual es vital para una economia sana,
la Cadmara de Comercio Internacional (CCl), cre6 BASCAP - Accion Empresarial para Detener la Falsificacion y
la Pirateria - para aumentar la toma de conciencia sobre la falsificacion, la pirateria y los dafios econémicos
y sociales asociados, y pedir un mayor compromiso de los gobiernos en la aplicacion y proteccion de los
derechos de propiedad intelectual. El estudio fue comisionado por la iniciativa BASCAP con el objetivo de
avanzar en el desarrollo de metodologias para comprender mejor la vitalidad de las industrias creativas en
Europa - y lo que esta en riesgo.

www.iccwbo.org/bascap
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